
 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

 

รายงานนวัตกรรมการศึกษา  
ข้อมูลทั่วไป 

1. ชื่อสถานศึกษาโรงเรียนวัดชัยมังคลาราม  
สังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาปทุมธานี เขต 2 เลขที่ 51/1 หมู่ที ่14 ต าบลล าไทร อ าเภอล า
ลูกกา จังหวัดปทุมธานี 12150 โทร.02 560 2841 โทรสาร.................... 
E-mail. 
2. ชื่อผู้บริหาร นางสาวสุพรรณรัตน์ แสนบุตรดี 
โทรศัพท์มือถือ 
E-mail. 
ผู้จัดท า นางสาวงามจิต แก้วประเสริฐ  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

 

ข้อมูลการน าเสนอผลงาน นวัตกรรม/ วิธีการปฏิบัติที่เป็นเลิศ ( Best Practice ) 
ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาปทุมธานี เขต 2 ปีงบประมาณ พ.ศ. 2567 

ชื่อเรื่อง การพัฒนาทักษะกระบวนการท างาน รายวิชาการงานอาชีพ โดยใช้โปรแกรม Icogram เพ่ือ
ส่งเสริม การใช้เทคโนโลยีส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
1. ความเป็นมา และความส าคัญ 
1.1 ความเป็นมาและสภาพของปัญหา 
  จากการเรียนการสอนในปัจจุบัน จะเห็นได้ว่า นักเรียนมีความสนใจ ในด้านสื่อและเทคโนโลยีเป็น
อย่างมาก และมีความสามารถในด้านการใช้อุปกรณ์ เทคโนโลยี ฉะนั้น การที่ จะดึงดูดให้นักเรียน เกิด
ความสนใจ ใฝ่เรียนรู้ ในรายวิชาการงานอาชีพ ที่ควรมีกระบวนการเรียนการสอนที่สอดรับกับเทคโนโลยี 
ทันสมัย ตามปัจจุบันมากข้ึน เพ่ือให้การเรียนในวิชาการงานอาชีพ น่าสนใจ ทันสมัย ผู้สอน จึงค านึงถึงการ
น า โปรแกรม ออกแบบ Icogram มาใช้ในกระวนการเรียนการสอน เพื่อให้เกิดทักษะกระบวนการในการ
เรียนรู้ ตอบสนองความต้องการของผู้เรียน และทันสมัยมากข้ึน 

หลักการ  
การเปลี่ยนแปลงของโลกในยุคปัจจุบันเป็นไปอย่างรวดเร็วและมีแนวโน้มจะเปลี่ยนแปลงทั้งโลก 

(Global) ในทุกด้าน โดยมีเทคโนโลยีเป็นตัวขับเคลื่อน ซึ่งเรียกว่า “ยุคดิจิทัลเปลี่ยนโลก” (The New Digital  
Age) “ยุคโลกไร้พรมแดน” (Borderless world) หรือ “ยุคโลกาภิวัฒน์” (Globalization) (Alivin Toffler,  
1980; Eric Schmidt and Jared Cohen, 2014; สุวทิย์ เมษิณทรีย์, 2550 อ้างถึงในจินตนา สุจจานันท์,  
2556: 2) ดังนั้นการจัดการเรียนรู้ในยุคศตวรรษที่ 21 ทักษะหนึ่งที่มีความจ าเป็นอย่างยิ่ง คือ ทักษะด้าน  
การเรียนรู้และนวัตกรรม (Learning and Innovation Skills) เป็นทักษะพ้ืนฐานที่ผู้เรียนในศตวรรษที่ 21  ทุก
คนต้องเรียน เพราะปัจจุบันโลกยิ่งเปลี่ยนแปลงเร็วขึ้นเรื่อยๆ และมีความซับซ้อนมากขึ้น คนที่อ่อนแอ  ในทักษะ
ด้านการเรียนรู้และนวัตกรรมจะเป็นคนที่ตามโลกไม่ทัน เป็นคนอ่อนแอ ชีวิตก็จะยากล าบาก  (วิจารณ์ พานิช 
2558: 21) ครูจึงผู้ที่มีบทบาทส าคัญในการออกแบบและจัดการเรียนรู้ส าหรับผู้เรียนให้มี ความสามารถในการ
เรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ  

การจัดการเรียนรู้ที่ยึดผู้เรียนเป็นส าคัญ และการเรียนรู้ในยุคศตวรรษที่ 21 หรือยุคดิจิทัล เป็น 
กระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่เน้นให้ผู้เรียนได้ฝึกปฏิบัติจากการลงมือท า (Learning by doing) และใน
ปัจจุบันเทคโนโลยีได้เข้ามามีส่วนในชีวิตประจ าวันอย่างมากซ่ึงเมื่อกล่าวถึงเทคโนโลยี ผู้คนส่วนใหญ่อาจนึกถึง
เครื่องมือเครื่องจักรเชิงกลหรืออิเล็กทรอนิกส์ที่ทันสมัย แต่ความเป็นจริงคือเทคโนโลยีเป็นสิ่งที่มนุษย์น าความรู้
จากธรรมชาติวิทยามาคิดค้นและดัดแปลงธรรมชาติเพ่ือแก้ปัญหาพื้นฐานในการด ารงชีวิต ในระยะแรก
เทคโนโลยีที่น ามาใช้เป็นระดับพื้นฐานอาทิ การเพาะปลูก การชลประทาน การก่อสร้าง การท าเครื่องมือ
เครื่องใช้ การท าเครื่องปั้นดินเผา การทอผ้า เป็นต้น ปัจจัยการเพ่ิมจ านวนของประชากร ข้อจ ากัดด้าน
ทรัพยากรธรรมชาติ รวมทั้งการพัฒนาความสัมพันธ์กับต่างประเทศ เป็นปัจจัยส าคัญในการน าและการพัฒนา
เทคโนโลยีมาใช้มากขึ้น  โดยเฉพาะในทางการศึกษาได้มีน าเทคโนยีเข้ามาช่วยอย่างมาก ทั้งในรูปของ การ
จัดการเรียนรู้ผ่านสื่ออิเล็กทรอนิกส์ (e-learning) ห้องสมุดอิเล็กทรอนิกส์ (e-Library) ตลอดจนนวัตกรรมและ
สื่ออิเล็กทรอนิกส์ต่าง ๆ  ซึ่งปัจจุบัน หลายๆ ประเทศ รวมทั้งประเทศไทย ต่างได้น าอินเทอร์เน็ตไปประยุกต์ใช้



 

 

 

ในกระบวนการเรียนการสอน จนถือได้ว่าอินเทอร์เน็ตกลายเป็นเทคโนโลยีการศึกษาของยุคปัจจุบันไปแล้ว 
ในยุคปฏิรูปการศึกษา ที่ใช้การศึกษาไปพัฒนาคนให้มีคุณภาพเพ่ือให้คนไปพัฒนาประเทศชาติต่อไป  

เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร จึงเป็นเครื่องมือหนึ่งที่ถูกน ามา ช่วยเพิ่มประสิทธิภาพในการเรียนรู้ของ
เราให้ดียิ่งขึ้น จะเห็นได้ว่าระบบการศึกษาในปัจจุบันส่วนใหญ่จะใช้ระบบสารสนเทศมากข้ึน เพราะระบบหรือ
เทคโนโลยีสารสนเทศนั้นสามารถอ านวยความสะดวกได้ในหลาย ๆ เรื่อง โดยเฉพาะการสืบค้นข้อมูลข่าวสาร
และสารสนเทศที่เป็นไปอย่างกว้างขวางและไร้ขอบเขต สามารถเข้าถึงข้อมูลได้ทุกท่ี ทุกเวลา และเรียนรู้ได้ด้วย
ตนเองอย่างต่อเนื่องและไม่มีขีดจ ากัด และเพ่ิมโอกาสการเข้าถึงการศึกษามากข้ึน 

นอกจากการน าเทคโนโลยีเข้ามาช่วยในการเรียนการสอน การจัดการเรียนรู้และพัฒนาการเรียนรู้แล้ว
นั้น เทคโนโลยียังเข้ามามีส่วนในการบริหารจัดการอย่างมาก โดยเฉพาะในสถานศึกษา 

สื่อเทคโนโลยีสารสนเทศ (Information and Communication Technology: ICT) เป็นเครื่องมือ 
หนึ่งที่ส าคัญในยุคปัจจุบัน และส าคัญอย่างยิ่งในการพัฒนาความสามารถทางภาษาของครูและผู้เรียน  การน าสื่อ 
ICT มาใช้ในการจัดการเรียนการสอน จึงเป็นแนวทางในการกระตุ้นและสร้างการเรียนรู้ผ่านสื่อ ดิจิทัล สื่อที่ดี
สามารถน ามาแทนครูได้อีกท้ังสื่อยังสามารถใช้ได้ทุกสถานที่ ทุกเวลา ใช้ฝึกฝนอย่างช้าๆ ได้อย่าง ไม่มีข้อจ ากัด 
ดังนั้นกระทรวงศึกษาธิการจึงมีนโยบายส่งเสริมให้มีการผลิต การสรรหา e-content, learning  application 
แบบฝึกและแบบทดสอบที่ได้มาตรฐาน และมีคุณภาพส าหรับการเรียนรู้ รวมทั้งส่งเสริมให้มี  การใช้ช่องทางการ
เรียนรู้ผ่านโลกดิจิทัล  
โรงเรียนวัดชัยมังคลาราม เล็งเห็นความส าคัญ ของการใช้เทคโนโลยี ในการเรียนการสอน จึงน าโปรแกรม 
ออกแบบ Icogram มาใช้ในการจัดการเรียนการสอน เพ่ือให้นักเรียนได้เรียนรู้ผ่านสื่อออนไลน์ และ
สามารถที่จะปฏิบัติงานได้จริง น าไปใช้ได้ในการท างานในปัจจุบันที่มุ่งเน้นทางด้านเทคโนโลยี และ
ตอบสนองนักเรียนมีความแตกต่างระหว่างบุคคลการจัดการเรียนการสอนที่มีการบูรณาการเทคโนโลยีจึง
เป็นอีกทางเลือกหนึ่งในการ ขยายขอบเขตการเรียนรู้ส าหรับผู้เรียนให้มีความหลากหลายมากขึ้น ดังนั้น
ครูผู้สอนจ าเป็นต้องออกแบบการ จัดการเรียนรู้อย่างหลากหลาย เพื่อตอบสนองความแตกต่างระหว่าง
บุคคล ทั้งการเรียนการสอนในชั้นเรียน และการใช้สื่อเทคโนโลยี ที่นักเรียนสามารถเรียนรู้ได้เอง  ตลอดจน
พัฒนาตนเองในการเตรียมความพร้อมในการน าเทคโนโลยีมาใช้ในการ แก้ปัญหาการจัดการเรียนรู้ที่
ตอบสนองการเรียนในปัจจุบันมากขึ้น เพ่ือให้การเรียนรู้สามารถด าเนิน ต่อไปได้อย่างมีประสิทธิภาพต่อไป 
1.2 แนวทางการแก้ปัญหาและพัฒนา 
การน าโปรแกรม ออกแบบ Icogram มาใช้ในกระวนการเรียนการสอน ออกแบบห้อง 
2. จุดประสงค์/ เป้าหมาย 

2.1 เพ่ือส่งเสริมความรู้ความสามารถ และทักษะกระบวนการท างาน ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 
2 ในรายวิชา การงานอาชีพ (ง22101)  

2.2 เพ่ือส่งเสริมความสามารถในการเรียนรู้โดยใช้โปรแกรม Icogram ให้สอดคล้องกับ “ไทยแลนด์ 
4.0”  (ยุคนวัตกรรม) และพัฒนาผู้เรียนให้มีทักษะในศตวรรษที่ 21 
3. กระบวนการ / ขั้นตอน 

การวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยกึ่งทดลอง (Quasi-Experimental Research) แบบกลุ่มเดียว มีการ 



 

 

 

ทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน (One Group Pretest-Posttest Design)  
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย  
1. แผนการจัดการเรียนรู้จ านวน 2 แผนการเรียนรู้ดังนี้ (1) แผนการจัดการเรียนรู้เรื่อง งานบ้าน (2) 

แผนการจัดการเรียนรู้เรื่อง การจัดตกแต่งห้องต่างๆ แผนการจัดการเรียนรู้แต่ละแผนประกอบด้วยแบบฝึก
ทักษะการเรียนรู้เกี่ยวกับ พ้ืนฐานงานบ้าน แบบประเมินความสามารถในการใช้เทคโนโลยีจากการพัฒนา
ทักษะการปฏิบัติงาน  

2. แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียน และหลังเรียน  โดยให้นักเรียนออกแบบห้อง จาก
การวาด และหลังเรียน ออกแบบห้องโดยใช้โปรแกรม  
3. ห้องเรียนออนไลน์วิชาการงานอาชีพ  
4. แบบประเมินความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 
ขอบเขตการวิจัย  
ประชากร และกลุ่มตัวอย่าง  
ประชากร ได้แก่นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนขวุัดชัยมังคลาราม สังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่

การศึกษาประถมศึกษาปทุมธานี เขต 2  ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2567 จ านวน 1 ห้องเรียน จ านวน 9 
คน  

ตัวแปรที่ศึกษา ความสามารถในการใช้ทักษะกระบวนการท างาน และความสามารถในการใช้ 
เทคโนโลยี  

ขั้นตอนการด าเนินการวิจัย  
จากการศึกษาค้นคว้าแนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับทักษะกระบวนการท างานในเรื่อง 

ทักษะการจัดตกแต่งบ้าน การจัดตกแต่งห้องต่างๆ การจัดตกแต่งบริเวณบ้าน ผู้วิจัยได้สังเคราะห์แนวคิด 
ดังกล่าว และด าเนินการวิจัยโดยใช้กระบวนการตามข้ันตอน ดังนี้  

1. ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน  
 1.1 แจ้งหัวข้อในการเรียนรู้ให้นักเรียนทราบ  
 1.2 ให้นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียนผ่านห้องเรียนออนไลน์   
 1.3 เปิดสื่อออนไลน์น าภาพขั้นตอนการจัดตกแต่งบ้าน ให้นักเรียนดู จากนั้นให้นักเรียนร่วมกัน 

แสดงความคิดเห็นและอธิบายถึงข้ันตอนการจัดตกแต่งบ้าน  
 2. ขั้นจัดกิจกรรมการเรียนรู้  

 2.1 อธิบายให้นักเรียนฟังเกี่ยวกับหลักการจัดตกแต่งบ้าน  
2.2. ให้นักเรียนทุกคนศึกษาเพ่ิมเติม เรื่อง การจัดตกแต่งบ้าน การจัดตกแต่งห้องต่างๆ การจัด 

ตกแต่งบริเวณบ้าน จากหนังสือเรียนและสื่ออินเตอร์เน็ต  
 2.3 นักเรียนศึกษาใบงาน เรื่องการจัดตกแต่งบ้าน การจัดตกแต่งห้องต่างๆ การจัดตกแต่งบริเวณ 

บ้าน แล้วส่งทางห้องเรียนออนไลน์   

 2.4 ครูนักเรียนร่วมกันสรุป ใบงาน เรื่อง การจัดตกแต่งบ้าน การจัดตกแต่งห้องต่างๆ การจัด 
ตกแต่งบริเวณบ้าน  



 

 

 

 3. ขั้นสรุปผลการเรียนรู้  
 3.1. นักเรียนร่วมกันสรุปองค์ความรู้ เรื่อง การจัดตกแต่งบ้าน การจัดตกแต่งห้องต่างๆ การจัด ตกแต่ง
บริเวณบ้าน 
4. ผลการด าเนินงาน 
4.1 ผลที่เกิดตามจุดประสงค์ 

4.1 ผลการเรียนรู้ เรื่อง การจัดตกแต่งบ้าน การจัดตกแต่งห้องต่างๆ การจัดตกแต่งบริเวณบ้านซึ่ง 
อาศัยข้อมูลจากคะแนนการออกแบบห้องหลังเรียน นักเรียนมีความรู้ความเข้าในอยู่ในระดับท่ีดีมาก คิดเป็น
ร้อยละ  90  
4.2 ผลสัมฤทธิ์ของงาน 

4.2 นักเรียนมีความสามารถในการใช้เทคโนโลยีเพ่ือการเรียนรู้ ระดับท่ีดีเยี่ยม  คิดเป็นร้อยละ 90  
4.3 ประโยชน์ที่จะได้รับ 

1) ได้กระบวนการเรียนรู้เพ่ือพัฒนาความรู้ความเข้าใจในวิชาการงานอาชีพของ นักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 2  

2) นักเรียนมีความเข้าใจในการเรียนการสอน เพ่ิมข้ึน และสามารถใช้โปรแกรมออกแบบ Icogram ได ้ 
5.ปัจจัยท่ีท าให้ประสบผลส าเร็จ 
Passion (แรงจูงใจ) แรงจูงใจในการเรียนรู้ โดยใช้สื่อเทคโนโลยีเข้ามาเกี่ยวข้อง  
Focus (โฟกัสที่บางสิ่งบางอย่าง) การวางเป้าหมายให้นักเรียนท า และสร้างจุดโฟกัส จุดเดียวกัน (ชิ้นงาน) 
Push (การผลักดัน) การสร้างแรงบันดาลใจ ในการท างาน  
Ideas (ไอเดีย) การเลือกการออกแบบมุมห้องที่เหมาะกับตัวเอง 
Persistence (มุ่งม่ัน อดทน) ไม่มีงานใด ได้ออกมาโดยปราศจากความมุ่งมัน่ 
6.บทเรียนที่ได้รับ 
การออกแบบห้องต่างๆ 
7. การเผยแพร่/การได้รับการยอมรับ/รางวัลที่ได้รับ 
7.1 การเผยแพร่ 
เผยแพร่ผ่านทาง FB  
7.2 การได้รับการยอมรับ/ รางวัลที่ได้รับ 
- 
หมายเหตุ 

❒ ผู้น าเสนออนุญาตให้ส่วนกลางด าเนินการเผยแพร่ผลงานเพื่อประโยชน์ทางการศึกษา 
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Flowchart การพัฒนานวัตกรรม  

ชื่อเรื่อง การพัฒนาทักษะกระบวนการท างาน รายวิชาการงานอาชีพ โดยใช้โปรแกรม Icogram เพ่ือ
ส่งเสริม การใช้เทคโนโลยีส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
ประเภทนวัตกรรม ด้านจัดการเรียนรู้  

ผู้จัดท า นางสาวงามจิต แก้วประเสริฐ   

โรงเรียน วัดชัยมังคลาราม สังกัดส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาปทุมธานี เขต 2  
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