
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



   แบบเสนอผลงาน 

ผลงาน นวัตกรรม/ วิธีการปฏิบัติที่เป็นเลิศ ( Best  Practice ) 
สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาปทุมธานี  เขต ๒  ปีงบประมาณ พ.ศ. ๒๕๖๗ 

 
 
ชื่อผลงาน    ถอดบทประพันธ์ง่าย ๆได้ดว้ยศัพทานุกรม   g 
 
ข้อมูลทั่วไป  
 
๑. ชื่อสถานศึกษา โรงเรียนวัดชัยมังคลาราม       
 

  สังกัดสำนักงานเขตพื้นที่การศกึษาประถมศึกษาปทุมธานี เขต ๒  
เลขที่ ๕๑/๑  หมู่ ๑๔ ตำบล ลำไทร  อำเภอ ลำลูกกา    

  จังหวัด ปทุมธานี    รหัสไปรษณีย ์ ๑๒๑๕๐    
 โทรศัพท์หน่วยงาน  ๐๒-๕๖๐๒๘๔๑        
  โทรสาร  -  E- mail      -      
 
๒. ชื่อผู้สอนที่ส่งผลงาน  
   ๒.๑ ชื่อ  นางสาวรัชนกีร รุ่งแจ้ง       

        โทรศพัท์มือถือ  ๐๖๑-๖๔๙๕๔๒๔           

        E-mail kibke๙๘๗@gmail.com      

 

 

 

 

 

 

 

 
 



ข้อมูลการนำเสนอผลงาน นวัตกรรม/ วิธีการปฏิบัติที่เป็นเลิศ ( Best Practice ) 
สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาปทุมธานี  เขต ๒  ปีงบประมาณ พ.ศ.  ๒๕๖๗ 

  
ชื่อผลงาน  ถอดบทประพันธ์ง่าย ๆได้ดว้ยศัพทานุกรม   ง          
 
๑. ความเป็นมา และความสำคัญ 

     ๑.๑ ความเป็นมาและสภาพของปัญหา 
    วิชาวรรณคดีไทยเป็นวิชาที่มักเป็นบทประพันธ์ประเภทร้อยแก้วและร้อยกรองต่าง ๆ ซึ่งมีอยู่มากมาย
และหลากหลาย นักเรียนมีความจำเป็นที่ต้องศึกษาบทประพันธ์จากวรรณคดีไทยเพื่อเป็นการอนุรักษ์และสบืทอด
ศิลปะวัฒนธรรมของคนไทยให้คงอยู่คู่ชาติบ้านเมืองต่อไป โดยวรรณคดีไทยที่นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ จะได้
ศึกษามีอยู่หลายเรื่องซึ่งแต่ละเรื่องมักจะให้นักเรียนได้อ่านและถอดคำประพันธ์ว่าต้องการสื่อถึงเรื่องใด  ดังนั้นใน
การเรียนวิชาวรรณคดีไทยหากครูผู้สอนใช้การท่องจำและบรรยายเพียงอย่างเดียวอาจทำให้นักเรียนไม่ประสบ
ผลสำเร็จในการเรียน เนื่องจากนักเรียนไม่เข้าใจคำศัพท์ในบทประพันธ์ทำให้ไม่สามารถถอดบทประพันธ์ได้ อาจ
ทำให้เกิดการเบ่ือหน่ายในการเรียน   ดังนั้นในฐานะครูผู้สอนจึงได้ใช้วิธีการเรียนการสอนแบบเกมการศึกษา ถอด
บทประพันธ์ง่าย ๆได้ด้วยศัพทานุกรม   ทั้งนี้เพื่อเป็นการให้นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจและมีความกระตือรอืร้น
ในการเรียนมากยิ่งข้ึน และผลจากการเรียนนักเรียนสามารถเรียนรู้ได้เองอย่างสนุกสนานจะทำให้เกิดเป็นความรู้ที่
คงทนต่อตัวนักเรียนและสามารถนำไปประยุกต์ใช้ในการเรียนเรื่องอื่น ๆในวิชาวรรณคดีไทยได้อีกด้วย 

                  

     ๑.๒ แนวทางการแก้ปัญหาและพัฒนา        
 ทั้งนี้ในการส่งเสริมคุณภาพผู้เรียนในการฝึกถอดบทประพันธ์เพื่อให้ทราบความหมายของบทประพันธ์
ดังกล่าว ข้าพเจ้าซึ่งเป็นครูผู้สอน โรงเรียนวัดชัยมังคลาราม สังกัดสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษา
ปทุมธานี เขต ๒ สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาชั้นพื้นฐาน กระทรวงศึกษาธิการ ได้พัฒนารูปแบบการเรียน
การสอนวิชาวรรณคดีไทยในรูปแบบ A๒LAE ซึ ่งได้แก่ (Analyze – วิเคราะห์ , Apply - นำไปใช้ , Learn – 
เรียนรู้, Action – ปฏิบัต ิ, Evaluate -  ประเมิน) 
 ซึ่งในการเรียนรู้แบบ A๒LAE จะส่งผลต่อการพัฒนาคุณภาพการเรียนรู้วิชาวรรณคดีไทย ให้มีคุณภาพ
ตามเป้าหมายของการพัฒนาการเรียนรู้ที่ต้องการให้เกิดกับนักเรียน  
๒. จุดประสงค์ / เป้าหมาย  
 ๑. เพื่อพัฒนาผลการเรียนรู้วิชาวรรณคดีไทย โดยใช้กิจกรรมเกมการศึกษา  

   ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ 
 ๒. เพื่อเสริมสร้างทักษะการถอดบทประพันธ์ทางวรรณคดีไทย โดยกิจกรรมเกมการศึกษา 
 ๓. เพื่อสร้างเจตคติที่ดีในการเรียนวิชาวรรณคดีไทย        
๓. กระบวนการ / ขั้นตอน  
 ข้าพเจ้าวางแผนการพัฒนาการเรียนรู้ ด้วยกระบวนการ A๒LAE ดังนี้ 



Analyze: ๑. วิเคราะหน์ักเรียนเป็นรายบุคคลและการสอบถามวิธกีารจดัการเรียนรู้ที่นักเรียนคดิว่าน่าสนใจ 

      ๒. นำผลการวิเคราะหแ์ละสอบถามผู้เรียนไปปรับใช้ในการออกแบบการจัดการเรียนการสอน และจัด

กิจกรรมการเรียนรู ้ในรายวิชาวรรณคดีไทย ในบทประพันธ์ เรื่องนริาศภูเขาทอง 

Apply: ๑. ออกแบบหน่วยการเรียนรู้ วิเคราะห์ตวัชี้วัด และกำหนดกจิกรรมการเรียนรู้รายที่สอดคล้องกับความ

สนใจของนักเรียน 

  ๒. นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียน เรื่องนิราศภูเขาทอง ทดสอบกับนักเรียนชัน้

มัธยมศึกษาปีที่ ๑ 

Lean: ๑. ดำเนินการจัดการเรียนการสอนโดยใชก้ิจกรรมเกมถอดบทประพันธ์ง่าย ๆไดด้้วยศพัทานุกรม    

๒. นักเรียนอ่านบทประพันธ์ นิราศภูเขาทองที่กำหนด  
๓. นักเรียนหาความหมายของคำที่ยังไม่ทราบและบันทึกไว้เพื่อหาความหมายด้วยตนเองจากสื่อต่าง ๆ

หลายช่องทางหรือสอบถามคุณครู 
Action: ๑. นักเรียนลงมือถอดบทประพันธ์จากการแปลความหมายคำศพัท์ที่หาได ้วา่มีการเชื่อมโยงกับบัตรคำ

แปลความหมายเรื่องใดตามที่ครูกำหนดให้ จากเกมเซียมซีเสี่ยงทายบอกใบ้เหตุการณ ์

Evaluate: ๑. ใช้เครือ่งมือในการวัดประเมินผลในการเรียนที่เหมาะสมกบักิจกรรมการเรียนรู้ของนักเรียน เช่น  

     ประเมินแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน  

    ๒. ประเมินทักษะความรู้ของนักเรียน โดยใชก้จิกรรมเกมเซียมซีเสี่ยงทายบอกใบเ้หตุการณ์ เรือ่งนิราศ

ภูเขาทอง 

๔. ผลการดำเนินงาน  
๔.๑ ผลที่เกิดตามจดุประสงค์ 

๔.๑.๑ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ มคีวามรู้หลงัเรียนมากขึ้นจากกิจกรรมเกมการศึกษา  
๔.๑.๒ นักเรียนมีทักษะการถอดคำประพันธว์รรณคดีไทย โดยใชก้ิจกรรมเกมการศึกษา 
๔.๑.๓ มวีธิีการจดักิจกรรมการเรียนรู้เพื่อสร้างความน่าสนใจในการเรียนวิชาวรรณคดีไทย 

๔.๒ ผลสัมฤทธิ์ของงาน         
  ๔.๒.๑ นักเรียนมีความสนุกในการเรียนรู้ ส่งผลให้ทุกคนให้ความรว่มมือในการเรียนรูร้่วมกัน 

 ๔.๒.๒ ด้านคุณภาพนักเรียน พบวา่ นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่สงูข้ึน 
๔.๓ ประโยชน์ที่จะได้รับ         

  ๔.๓.๑ นักเรียนเกิดการเรียนรู้ที่หลากหลาย เป็นกิจกรรมเรียนปนเล่น ทำให้นักเรียนสนใจให้ 
ความรว่มมือเป็นอย่างด ี
๔.๓.๒ มีชดุกิจกรรมเกมการศกึษาที่สามารถนำไปปรับใช้ได้ทุกระดับชั้น   

           

        
 



๕.ปัจจัยที่ทำให้ประสบผลสำเร็จ 
 ๕.๑ ผู้บริหารให้การสนับสนุนวิธีการจัดการเรียนรูแ้บบเกมการศึกษา 

๕.๒ การมีส่วนร่วมของคณะคุณครูในกลุ่มสาระการเรียนรูว้ิชาภาษาไทย 
๕.๓ การนำเทคโนโลยีทีท่ันสมัยมาช่วยในการออกแบบจัดทำสื่อการสอนให้สวยงามและน่าสนใจ 
๕.๔ ผู้เรียนให้ความรว่มมือในการทำกิจกรรมและมีความสุขสนุกสนานในการเรียนวชิาวรรณคดีไทย 

๖.บทเรียนที่ได้รับ  
 การจดักิจกรรมการเรียนรู้ในรูปแบบเกมการศึกษา ทำให้นักเรียนมีความสนใจและมีความกระตือรอืร้นใน
การเรียนเพิ่มมากขึ้น เข้าใจบทเรียนได้ดีขึ้น ส่งผลให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนให้สูงข้ึน 
๗. การเผยแพร่/การได้รับการยอมรับ/รางวัลที่ได้รับ  
    ๗.๑ การเผยแพร ่

เผยแพร่วิธีการจดักิจกรรมการเรียนการสอนในกลุม่ชุมชนแห่งการเรียนรู้เชงิวิชาชพี     
     ๗.๒ การได้รับการยอมรับ/ รางวัลที่ไดร้ับ 
 -  
 
หมายเหตุ  
 ผู้นำเสนออนุญาตให้ส่วนกลางดำเนินการเผยแพร่ผลงานเพื่อประโยชน์ทางการศึกษา 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 
 
 
 

ภาคผนวก 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



แบบบนัทกึคะแนนวิชาวรรณคดไีทย เรือ่งนริาศภเูขาทอง 
ชัน้มธัยมศกึษาปทีี ่๑  โรงเรยีนวดัชยัมงัคลาราม 

เลขที่ ชื่อ-สกุล 
คะแนนก่อนเรียน 

(๑๐ คะแนน) 
คะแนนหลังเรียน 
(๑๐ คะแนน) 

ความก้าวหน้า 

๑ เด็กชายพรพิทกัษ์ ฟักสมบูรณ์ ๔ ๘ ๔ 

๒ เด็กหญิงสิริต้า ซ่อนกลิ่น ๕ ๘ ๓ 

๓ เด็กชายกฤติศักดิ์   ปาปะเกา ๕ ๙ ๔ 

๔ เด็กชายศักดิ์ชัย ฤกษ์ด ี ๓ ๘ ๕ 

๕ เด็กหญิงพรพรรณ  มณวีงศ์ ๔ ๙ ๕ 

๖ เด็กหญิงวาสนา บุญม ี ๕ ๙ ๔ 

๗ เด็กชายชนาธิป ศรีสธุรรม ๒ ๗ ๕ 

๘ เด็กชายวรีภาพ ทองดอนนาค  - -  - 

๙ เด็กชายเพชรนรินทร ์รตันเพ็ชร ๒ ๘ ๖ 

๑๐ เด็กหญิงญาดาวดี  จติรณรงค ์ ๕ ๘ ๓ 

๑๑ เด็กชายชยากร ดวงชมภ ู ๖ ๘ ๒ 

๑๒ เด็กหญิงอริสา เสถียรขันธ์ ๔ ๗ ๓ 

๑๓ เด็กหญิงกฤติยา วงค์มะณีฉาย ๓ ๗ ๔ 

๑๔ เด็กหญิงวรวรรณ ชนะภกัด ี ๖ ๙ ๓ 

๑๕ เด็กชายณัฐดนัย วรรณอดุม ๓ ๗ ๔ 

๑๖ เด็กหญิงดารินทร์ สลีมิน ๖ ๙ ๓ 

๑๗ เด็กหญิงสุกัญญา สาคเรศ ๔ ๗ ๓ 

๑๘ เด็กชายโชคชชัวาล คำฝอย ๔ ๘ ๔ 

๑๙ เด็กหญิงอินธิชา มีปัญญา ๖ ๙ ๓ 

๒๐ เด็กหญิงอนัญพร ณ น่าน ๔ ๘ ๓ 

รวม ๘๑ ๑๕๓ ๗๑ 

เฉลี่ย ๔.๒๖ ๘.๐๕ ๓.๗๔ 

ร้อยละ ๔๒.๖๓ ๘๐.๕๓ ๓๗.๓๖ 



รูปแบบการเรียนการสอนวิชาวรรณคดีไทยในรูปแบบ A๒LAE  
“ถอดบทประพันธ์ง่าย ๆ ได้ด้วยศัพทานุกรม” 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 


