
 



คํานํา 

         คณิตศาสตร์มีความสำคัญต่อการพัฒนาความคิดสามารถวิเคราะห์ป�ญหาหรือสถานการณ์ได้อย่าง

รอบคอบช่วยให้คาดการณ์วางแผนตัดสินใจแก้ป�ญหาและนำไปใช้ในชีวิตประจำวันได้อย่างถูกต้องเหมาะสม

และมีประโยชน์ต่อการดำเนินในชีวิตประจำวัน 

         ขอขอบคณะครูโรงเรียนวัดชัยมังคลารามและคณะครูผู ้ปกครองรวมถึงนักเรียนชั ้นอนุบาล 3              

ป�การศึกษา 2566 โรงเรียนวัดชัยมังคลาราม ท่ีให้ความร่วมมือร่วมใจสนับสนุนการทำงานจนประสบผลสำเร็จ

และเป�นประโยชน์แก่ผู้ท่ีเกี่ยวข้องด้านการจัดการศึกษาแก่ครูและนักเรียนต่อไป 

 

 

นางสาวสุภาวิตา  ผาวัง  

                                                                                                                    ครู 

                                                                                                                                                 

 

 

 

 

 

 

 

 



ด้านการจัดประสบการณ์การจัดการศึกษาปฐมวัย 

1. ช่ือผลงาน: การพัฒนาทักษะทางคณิตศาสตร์สำหรับเด็กปฐมวัยโดยการจัดกิจกรรมเกมการศึกษา 

2. ช่ือผู้นำเสนอผลงาน: นางสาวสุภาวิตา  ผาวัง 

ตำแหน่งครู    โรงเรียนวัดชัยมังคลาราม 

สังกัดสำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาปทุมธานี เขต 2 ตำบลลำไทร อำเภอลำลูกกา 

จังหวัดปทุมธานี รหัสไปรษณีย์ 12150 โทรศัพท์ 0982296224  E-mail : aom.suphawita@gmail.com 

3. ความสําคัญของผลงานหรือนวัตกรรมท่ีนําเสนอ 

คณิตศาสตร์มีความสำคัญต่อการพัฒนาความคิดทำให้มนุษย์คิดอย่างมีเหตุผลมีแบบแผนสามารถ

วิเคราะห์ป�ญหาหรือสถานการณ์ได้อย่างรอบคอบตัดสินใจแก้ป�ญหาและนำไปใช้ในชีวิตประจำวันได้อย่าง

ถูกต้องเหมาะสมสำคัญท้ังในการเรียนรู้และมีประโยชน์ต่อการดำเนินชีวิตสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์

และเทคโนโลยี, 2551: 2) ดังนั้นการเรียนคณิตศาสตร์สำหรับเด็กปฐมวัยเป�นการฝ�กเหตุผลทางคณิตศาสตร์

ด้วยการเรียนเกี่ยวกับสัญลักษณ์ตัวเลขจำนวนการอ่านคำการนับการบวกและการบอกเหตุผลโดยการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้ต้องสอดคล้องกับวัยและพัฒนาการของเด็กเด็กได้ลงมือปฏิบัติได้คิดบรรยากาศการเรียนไม่

เครียดกิจกรรมได้รับการวางแผนอย่างดีครูมีปฏิสัมพันธ์กับเด็กและสร้างความคุ้นเคยกับตัวเลขกุลยาตันติผลา

ชีวะ 2551: 165) 

          หลักสูตรการศึกษาปฐมวัยพุทธศักราช 2560 จึงกำหนดประสบการณ์สำคัญที่ส่งเสริมพัฒนาการ    

ด้านสติป�ญญาให้เด็กปฐมวัยโดยสนับสนุนให้เด็กได้รับรู้เรียนรู้ส่ิงต่างๆรอบตัวด้วยประสาทสัมผัสท้ังห้าผ่านการ

คิดการใช้ภาษาการสังเกตการจำแนกและเปรียบเทียบจำนวนมิติสัมพันธ์(พื้นที่/ระยะ)และเวลาสำนักงาน

คณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน, 2547: 21) ซึ่งสอดคล้องกับสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และ

เทคโนโลยีที่มุ่งหวังให้เด็กทุกคนได้เตรียมความพร้อมด้านต่างๆทางคณิตศาสตร์อันเป�นพื้นฐานการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ในชั้นประถมศึกษาโดยกำหนดสาระหลักที่จำเป�นสำหรับเด็กปฐมวัยได้แก่จำนวนและการ

ดำเนินการจำนวนการรวมกลุ่มและการแยกกลุ่มการวัดความยาวน้ำหนักปริมาตรเงินและเวลาเรขาคณิต

ตำแหน่งทิศทางระยะทางรูปเรขาคณิตสามมิติและรูปเรขาคณิตสองมิติพีชคณิตแบบรูปและความสัมพันธ์การ

วิเคราะห์ข้อมูลและความน่าจะเป�นการเก็บรวบรวมข้อมูลและการนำเสนอทักษะและกระบวนการทาง

คณิตศาสตร์การแก้ป�ญหาการให้เหตุผลการสื่อสารการสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์และการนำเสนอการ

เชื ่อมโยงความรู้ต่างๆทางคณิตศาสตร์และเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื ่นๆและมีความคิดสร้างสรรค์

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลย,ี 2551: 2) 



         เกมการศึกษาเป�นเกมการเล่นที่ช่วยพัฒนาสติป�ญญาช่วยให้เด็กรู ้จักสังเกตคิดหาเหตุผลและเกิด

ความคิดรวบยอด (สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน, 2547: 66) ดังที่ทิศนาแขมมณี (2555 : 

365-369) ที่กล่าวว่า การสอนโดยใช้เกมเป�นวิธีการที่ช่วยให้ผู ้เรียนได้เรียนรู้อย่างสนุกสนานและท้าทาย

ความสามารถโดยผู้เรียนเป�นผู้เล่นเองทำให้ได้รับประสบการณ์ตรงเป�นวิธีการท่ีเป�ดโอกาสให้ผู้เรียนมีส่วนร่วม

สูงเกิดการเรียนรู้จากการเล่นทำให้การเรียนรู้นั้นมีความหมายและอยู่คงทนซึ่งสอดคล้องกับผลการวิจัยของ

กนกพิชญ์ศรีสวัสด์ิ (2555: 84) ได้ทำวิจัยเรื่องการพัฒนากิจกรรมเกมการศึกษาด้านการเรียงลำดับเพื่อส่งเสริม

ทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวัยผลการทดลองพบว่านักเรียนที่เรียนรู้ด้วยแผนการจัดกิจกรรม

เกมการศึกษาด้านการเรียงลำดับมีคะแนนเฉลี่ยหลังการเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ี

ระดับ. 05  

          การจัดประสบการณ์โดยใช้เกมการศึกษาอาจให้เด็กเป�นกลุ่มหรือเล่นรายบุคคลการเล่นเป�นกลุ่มทำให้

เด็กมีปฏิสัมพันธ์ที่ดีช่วยเหลือซึ่งกันและกันเด็กเก่งสามารถช่วยเหลือเด็กที่อ่อนให้สามารถเล่นเกมได้การเล่น

เกมการศึกษาเป�นสิ่งที่ช่วยให้เด็กได้รับประสบการณ์ตรงจากการเล่นเกมซ้ำ ๆ เด็กจะรู้จักสังเกตเปรียบเทียบ

จำนวนรูปทรงประเภทและการคิดหาเหตุผล (เยาวรัตน์ทัศเกตุ,2541: 30) ดังท่ี สุณีบุญพิทักษ์ (2557:           

276-277) กล่าวว่าเกมการศึกษาเป�นสื่ออุปกรณ์ช่วยสอนทำให้เด็กได้พัฒนาการคิดหาเหตุผลการสังเกตการ

ประสานสัมพันธร์ะหว่างมือกับตาการทบทวนเนื้อหาที่ได้เรียนรู้จากหน่วยการเรียนและทักษะพื้นฐานสำคัญ

ต่างๆซึ่งถือว่าเป�นกิจกรรมท่ีฝ�กเตรียมความพร้อมสนองตอบต่อพัฒนาการตามวัย 

        ด้วยเหตุผลดังท่ีกล่าวมาข้างต้นผู้วิจัยมีความสนใจท่ีจะนำเกมการศึกษามาเป�นเครื่องมือในการส่งเสริม

ความสามารถทางคณิตศาสตร์ด้านการวัดการเปรียบเทียบและการเรียงลําดับของเด็กปฐมวัยซึ่งจะทำให้เด็กมี

ความสามารถทางคณิตศาสตร์ดียิ่งขึ้นสามารถนำไปใช้ในชีวิตประจำวันและมีเจตคติที่ดีต่อคณิตศาสตร์ที่เป�น

พื้นฐานสำคัญในการศึกษาวิชาคณิตศาสตร์ในระดับท่ีสูงข้ึนต่อไป 

4. จุดประสงค์และวิธกีารดำเนินงาน 

4.1 จุดประสงค์.  

1.เพื่อศึกษาความสามารถทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวัยท่ีได้รับการจัดประสบการณ์โดยใช้เกม

การศึกษา 

2.เพื่อศึกษาเด็กปฐมวัยท่ีได้รับการจัดประสบการณ์โดยใช้เกมการศึกษา 

3.ข้ันตอนการดำเนินงานกระบวนการผลิตผลงานรูปแบบวิธีการในการพัฒนาสถานศึกษาสู่ความ

เป�นเลิศ 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

วิธีการดำเนินงาน 

1. ศึกษาหลักสูตรการศึกษาปฐมวัยพุทธศักราช 2560 และคู่มือการใช้หลักสูตรในเรื่องต่างๆ ได้แก่ มาตรฐาน

และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ของเด็กปฐมวัยสาระการเรียนรู้ขอบข่ายกิจกรรมท่ีจัดให้กับเด็ก 

2. ศึกษาแผนการจัดประสบการณ์โดยใช้เกมการศึกษาท่ีมีต่อความสามารถทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวัย

จำนวน 8 หน่วยการเรียนรู ้

 3. ศึกษาหลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนวัดชัยมังคลาราม โดยครูได้ออกแบบเกมการศึกษาตามหน่วยการเรียนรู้

ต่าง  ๆ ตามแผนการจัดประสบการณ์ท้ังหมด 8 หน่วยการเรียนรู ้

4. ครูจัดกิจกรรมให้นักเรียนเล่นเกมการศึกษาตามหน่วยการเรียนรู ้

5. ประเมินผลและสรุปรายงาน 

 

 

 

 

 

 

กรอบแนวคิด 

ตัวแปรต้น ตัวแปรตาม 

-การจัด

ประสบการณ์โดย

ใช้เกมการศึกษา 

-ทักษะทาง

คณิตศาสตร์ 



ตารางแสดงการจัดประสบการณ์โดยใช้เกมการศึกษาท่ีมีต่อความสามารถทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวัย 

 

 
สัปดาห์ท่ี หน่วย กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ 

1 ปฐมนิเทศ เกมจับคู่ภาพกับเงา 

เกมโดมิโน่ภาพเหมือน 

เกมเรียงลำดับขนาด 

เกมจับคู่ภาพกับโครงร่าง 

2 โรงเรียนของเรา เกมจับคู่ภาพกับเงา 

เกมโดมิโน่ภาพเหมือน 

เกมเรียงลำดับขนาด 

เกมจับคู่ภาพกับโครงร่าง 

3 ตัวเรา เกมจับคู่ภาพกับเงา 

เกมโดมิโน่ภาพเหมือน 

เกมเรียงลำดับขนาด 

เกมจับคู่ภาพกับโครงร่าง 

4 หนูทำได้ เกมจับคู่ภาพกับเงา 

เกมโดมิโน่ภาพเหมือน 

เกมเรียงลำดับขนาด 

เกมจับคู่ภาพกับโครงร่าง 

5 ครอบครัวมีสุข เกมจับคู่ภาพกับเงา 

เกมโดมิโน่ภาพเหมือน 

เกมเรียงลำดับขนาด 

เกมจับคู่ภาพกับโครงร่าง 

6 อาหารดีมีประโยชน์ เกมจับคู่ตัวเลขกับจำนวน 

 



ตารางแสดงการจัดประสบการณ์โดยใช้เกมการศึกษาท่ีมีต่อความสามารถทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวัย 

สัปดาห์ท่ี หน่วย กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ 

7 ฝน เกมจับคู่ภาพกับเงา 

เกมโดมิโน่ภาพเหมือน 

เกมเรียงลำดับขนาด 

เกมจับคู่ภาพกับโครงร่าง 

8 สนุกกับเลขคณิต เกมจับคู่ภาพกับเงา 

เกมโดมิโน่ภาพเหมือน 

เกมเรียงลำดับขนาด 

เกมจับคู่ภาพกับโครงร่าง 

 

6. ผลการดำเนินการ / ผลสัมฤทธิ์ / ประโยชน์ท่ีได้รับ  

6.1ผลท่ีเกิดตามจุดประสงค์ 

          การจัดประสบการณ์การเรียนรู้ท่ีเด็กได้ลงมือกระทำและได้สัมผัสกับประสบการณ์จริงโดยผ่านกิจกรรมท่ี

จูงใจทำให้เด็กเกิดการเรียนรู้และมีเจตคติท่ีดีมีความเช่ือมั่นกระตือรือร้นต่อการเรียนสามารถนำความรู้ไปใช้ได้

อย่างต่อเนื่อง (กุลยา ตันติผลาชีวะ, 2551: 52) ซึ่งสอดคล้องกับ วไลพร เมฆไตรรัตน์ (2549: 186) กล่าวว่า

การจัดประสบการณ์ให้เด็กได้รับประสบการณ์ตรงจากการเล่นการลงมือปฏิบัติจะทำให้เด็กเกิดการเรียนรู้ท่ีดี

ทำให้เด็กคิดอย่างมีเหตุผลเป�นระบบคณิตศาสตร์มีความสำคัญต่อการพัฒนาความคิดมีแบบแผนตลอดจน

พัฒนาความคิดสร้างสรรค์สามารถแก้ป�ญหาและนำไปใช้ในชีวิตประจำวันได้(สถาบันส่งเสริมการสอน

วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี, 2551: 2) ซึ่งสอดคล้องกับ อัญชลี ไสยวรรณ (2553: 1) ที่กล่าวว่าการจัดการ

เรียนรู้ทางคณิตศาสตร์สำหรับเด็กควรให้เด็กได้คิดและมีโอกาสจัดกระทำสัมผัสแตะต้องหรือลงมือปฏิบัติ

กิจกรรมต่างๆ โดยผ่านประสาทสัมผัสเกมการศึกษาเป�นสื่อการเรียนรู้ที่เป�ดโอกาสให้เด็กมีอิสระในการเล่น   

ผ่านการคิดการใช้เหตุผลการสังเกตการเปรียบเทียบซึ่งสอดคล้องกับทฤษฎีพัฒนาการทางสติป�ญญาของเพีย

เจต์ ที่กล่าวว่าควรให้เด็กเรียนรู้ผ่านการสัมผัสสำรวจทดลองและลงมือกระทำต่อวัตถุด้วยตนเอง (กุลยาตันติ

ผลาชีวะ,    2551:  18) 

 

 

 



6.2 ผลสัมฤทธิ์ของงาน 

      1.เด็กปฐมวัยได้รับการจัดประสบการณ์โดยใช้เกมการศึกษามีความสามารถทางคณิตศาสตร์ในระดับดีข้ึน  

      2.เด็กปฐมวัยต้ังแต่ร้อยละ70ท่ีได้รับการจัดประสบการณ์โดยใช้เกมการศึกษามีความสามารถทาง

คณิตศาสตร์ผ่านร้อยละ70 

6.3 ประโยชน์ท่ีได้รับ  

      1. การจัดประสบการณ์การเรียนรู้ท่ีเด็กได้ลงมือกระทำและได้สัมผัสกับประสบการณ์จริงโดยผ่านกิจกรรม

ท่ีจูงใจจะทำให้เด็กเกิดการเรียนรู้และมีเจตคติท่ีดีมีความเช่ือมั่นกระตือรือร้นต่อการเรียนสามารถนำความรู้ไป

ใช้ได้อย่างต่อเนื่อง  

      2.คณิตศาสตร์มีความสำคัญต่อการพัฒนาความคิดทำให้เด็กคิดอย่างมีเหตุผลเป�นระบบมีแบบแผน

ตลอดจนพัฒนาความคิดสร้างสรรค์สามารถแก้ป�ญหาและนำไปใช้ในชีวิตประจำวันได้  

7. ป�จจัยความสำเร็จ  

          1.ได้รับความร่วมมือและการสนับสนุนจากผู้บริหารโรงเรียนคณะครูและผู้ปกครองนักเรียนปฐมวัยเป�น

อย่างดี  

           2.ได้รับความร่วมมือจากผู้ปกครองนักเรียนเป�นอย่างดีในการร่วมปฏิบัติกิจกรรมทําให้เด็กๆเกิดทักษะ

ต่าง ๆ ได้ดีข้ึน 

            3.ผู้ปกครองให้ความร่วมมือสนับสนุนในการจัดกิจกรรมอย่างต่อเนื่องและสนับสนุนจัดหาส่ือเพื่อใช้

ในการจัดกิจกรรม  

             4.มีการประเมินพัฒนาการและปรับปรงุผลการจัดกิจกรรมเพื่อบรรลุเป้าหมายอย่างต่อเนื่อง 

8. บทเรียนท่ีได้รับ (Lesson Learned)  

            1.เกมการศึกษาเป�นส่ือการเรียนรู้ท่ีเป�ดโอกาสให้เด็กมีอิสระในการเล่นผ่านการคิดการใช้เหตุผลการ

สังเกตการเปรียบเทียบ  

            2.ทฤษฎีพัฒนาการทางสติป�ญญาของเพียเจต์ควรให้เด็กเรียนรู้ผ่านการสัมผัสสำรวจทดลองและลง

มือกระทำต่อวัตถุด้วยตนเอง 

ข้อเสนอแนะ  



              1.การจัดประสบการณ์โดยใช้เกมการศึกษาผู้สอนควรแบ่งกลุ่มโดยคละเด็กท่ีมีความแตกต่างเพื่อให้

เด็กฝ�กฝนการยอมรับผู้อื่นเป�นการเรียนรู้การเข้าสังคมกล้าพูดกล้าคิดและทำตามกติกา 

             2.ควรนำเกมการศึกษาท่ีมีพัฒนาความสามารถทางคณิตจัดไว้ท่ีมุมเกมการศึกษาเพื่อให้เด็กได้

ทดลองเล่นอย่างสม่ำเสมอ 

 การนําผลงานไปประยุกต์ใช้และแนวทางการพัฒนาเพิ่มเติม  

             1.ควรมีการศึกษาผลการจัดกิจกรรมต่อความสามารถด้านอื่นๆเช่นการออกแบบเกมการศึกษา    

             2. ควรมีการศึกษาเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ท่ีใช้ชุดกิจกรรมกับเด็กท่ีความต้องการพิเศษ  

10. การขยายผลต่อยอดหรือประยุกต์ใช้ผลงานนวัตกรรมหรือวิธีการปฏิบัติ  

     1.นำผลการจัดประสบการณ์โดยใช้เกมการศึกษาที่มีต่อความสามารถทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวัย     

ไปเผยแพร่ผลงานวิชาการ เพจโรงเรียนวัดชัยมังคลาราม  เพื่อเป�นแนวทางสำหรับผู้ที่สนใจใช้เกมการศึกษา   

ท่ีมีต่อความสามารถทางคณิตศาสตรข์องนักเรียนในระดับช้ันอื่น ๆ 
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